Grundwissen Informatik 6
Klassen

Klassen

Definition:
Objekte mit gleichen Attributen (nicht Attributwerten!) und gleichen Methoden koénnen
durch eine Klasse beschrieben werden.
O Eine Klasse ist ein Bauplan fiir Objekte des gleichen Objekttyps.

O Alle Objekte einer Klasse besitzen die selben Attribute, koénnen jedoch
unterschiedliche Attributwerte haben.

O Alle Objekte einer Klasse verwenden dieselben Methoden.
O Objekte einer Klasse bezeichnet man auch als Instanzen der Klasse.

O Jede Klasse besitzt einen Mechanismus zum Erzeugen von Objekten (den Konstruktor).

Darstellung durch Schreibweise:

Um auszudriicken, dass ein Objekt von einer bestimmten Klasse ist, schreibt man:
Objektbezeichner: KLASSE

Objektbezeichner werden in vielen Programmiersprachen klein geschrieben, Klassennamen
dagegen groB.

Manchmal unterscheidet man auch, indem man die Objektnamen normal schreibt und die
Klassennamen in GroBbuchstaben.

Beispiel:
Nordfenster: FENSTER

Das bedeutet: ,Das Nordfenster ist ein Objekt der Klasse FENSTER" oder ,Nordfenster ist vom
Objekttyp Fenster".

Darstellung durch ein Klassen-Diagramm:

Klassen werden in Rechtecken dargestellt, Objekte mit abgerundeten Ecken.

/()bjektbezeichner: KLASSENNAME \

Attribut] = Attributwert1
Attribut2 = Attributwert2
Attribut3 = Attributwert3

Attribut1
Attribut2

Attribut3

Methode1 ()

Methode2 (Wert) ﬁgﬁggg&e .
Klassendiagramm Objektdiagramm
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Vorsicht, im Klassendiagramm dirfen keine Attributwerte stehen, das Klassendiagramm ist
nur der Bauplan fir ein Objekt diesen Typs. Die Attributwerte kdnne bei verschiedenen Objekten

unterschiedlich sein.

Beispiel:

Alle Rechtecke besitzen die Attribute Lange und Breite. Verschiedene Objekte der Klasse
Rechteck kénnen jedoch unterschiedliche LAngen und Breiten haben.

Klassendiagramm

lange
breite
farbe

offnen()
schlieBen()
kippen()
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Objektdiagramme

/Nordfenster: FENSTER \

lange = 50
breite = 70
farbe = rot

offnen()

schlieBen()

!{ivven() /
/Westfenster: FENSTER \

lange = 80
breite = 100
farbe = weil}

offnen()

schlieBen()

Qinnen( ) /
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